
 

 

 
 
 
 
 

 

Objetivo: Ser el primero en contestar los temas propuestos con 

una palabra o frase corta que inicie con cualquier 

letra del abecedario e ir sumando puntos. Ganará quien obtenga el 

mayor puntaje. 

Jugadores: individual o en parejas. 

Materiales: 1 tablero, tarjetas de temas, fichas de un mismo color 

para cada participante o pareja, una tarjeta de registro por 

jugador o pareja, 

Forma de juego: 

1. El encargado de dirigir el juego lee una tarjeta con un tema, por ejemplo, 

cosas que una maestra carga en su bolsa. 

2. ¡Todos los jugadores juegan al mismo tiempo! 

3. ¡Dices pluma! Y colocas una tarjeta de estrella en la “p”. 

4. Cuidado, si otro jugador dice paracetamol o pulsera, ese jugador coloca su 

tarjeta sobre la tuya y te robará los puntos. 

5. Los puntos serán del jugador que coloque hasta arriba su tarjeta. 

6. Cada ronda tendrá 1 minuto como máximo, o hasta que se terminen todas las 

letras. 

7. Cada jugador recibe 50 puntos por cada estrella de su color que se 

encuentre hasta arriba de todas las demás. 

8. Ganará el que obtenga más puntos al finalizar los temas o cuando lo decida el 

colectivo. 


