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"Ensefiar no es transferir conocimientos

sino crear las condiciones
para su construccién”

MATERIALES DE CONSULTA
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ASUNTOS PARTICULARES

DE NUESTRA ESCUELA

Acuerdos de Consejo Técnico
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El papel del juego
E

n el desarrollo de los aprendizajes

qﬂg ¢ Qué es el juego

*'.éa

= D

Existe una estrecha
relaciéon entre la
capacidad de jugar y...

El juego es una
actividad creativa,
natural y espontanea...

El juego, ademas de
ser una distraccién o
actividad placentera...

Las actividades ludicas
son una estrategia
didactica pertinente...

Como estrategia
didactica el juego
responde a ...

Si bien el juego se
considera fundamental
en la Educacién Inicial

y Preescolar...

Relacionemos algunas ideas centrales

favorece la creatividad,
la integracion y la
inclusion, asi como

procesos de aprendizaje.

en tanto facilitan el
aprendizaje, fomentan
la colaboracion y
convivencia pacifica.

el desarrollo fisico,
social, emocional y
cognitivo.

no es exclusivo de

estas Fases, todos
disfrutan de aprender

mediante el juego.

con la que NNA
aprenden de su entorno
y establecen relaciones
con sus pares

una intencionalidad
educativa, la cual surge
de los contenidos y
PDA de los Campos
formativos

JUGAR ES UNA FORMA DE APRENDER



¢ Qué son los juegos tradicionales?

\o® o |

; Cudles conoces ? Y 1
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“Entre todas las actividades humanas el juego es una de las
manifestaciones mds antiguas, la mas intima, libre dindmica y la mas
creativa, surge en el origen mismo de su propia cultura.”

DesORRollo de hobilidodes.
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MATERIAL PARA LA ACTIVIDAD 2

MATERIAL PARA LA ACTIVIDAD 1




Por fases

Leamos las Orientaciones para favorecer el desarrollo
de las habilidades del Campo formativo a partir del
estudio de contenidos de matematicas

Elijamos una actividad

- Contenido elegido

di-s La

importancia
del estudio
del contenido

Aspecto
importantes
de tomar en
cuenta para
favorecer el
desarrollo de
habilidades
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ACUERDOS .

Jugar es la forma favorita de nuestro cerebro para aprender

Encuentros y desencuentros con las matematicas
T

2 Los alumnos aprenden matematicas a partir de

! lo que tienen oportunidad de hacer en relacidon
A& — con el conocimiento. Aprenden matematicas

e trabajando frente a las situaciones que el

n maestro ha seleccionado y les plantea.

Aprenden actuando. Aprenden pensando sobre
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lo gue hacen y sobre lo que imaginan.
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COMPLETEN LA FIGURA
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Los alumnos aprenden matematicas a raiz de lo que

tienen oportunidad de hacer con relacién al
conocimiento. Se compone de ,
intentos, . hallazgos,

, certezas, ,
formulaciones, nuevas busquedas, y es precisamente
esa sinuosidad la que constituye su riqueza.
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S ¢Qué es un problema?

.
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&~ ~ GUERRA DE CARTAS
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'6 Q Equivocarse esta bien...

a y cuanto mas te equivoques, mas vas a aprender.

REALICEMOS LAS ACTIVIDADES EN EQUIPO

1. FORMEN EL NUMERO MAS ALTO

2. FORMEN EL NUMERO MAS PEQUENO

3. CUANTAS CARTAS ROJAS TIENEN

4. CUANTAS CARTAS NEGRAS TIENEN

5. CUANTO SUMAN TODAS SUS CARTAS

¢(QUE CONTENIDO PODEMOS
‘ VINCULAR CON ESTA ACTIVIDAD?

“Puedes conocer mds de una persona
en una hora de jueqoe

que en un afie de conVersacién”.
Platén



