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El trabajo en el CTE debe reflejar la voluntad
del colectivo docente a propdsito de atender
los retos pedagdgicos y sociales que entraina
la formacion de nifas, ninos y adolescentes en
el marco de la comunidad como nucleo integrador
de los procesos educativos.

Como piedra angular de esta administracion:
menos escritorio y mas territorio, se trata de que el
CTE sea el espacio genuino para el ejercicio de la
autonomia profesional; para que maestras,
maestros y agentes educativos, pongan en juego
sus capacidades, conocimientos, experiencias y
saberes “para formar ninas, ninos y adolescentes
felices; ciudadanos criticos del mundo que les
rodea, emancipados, capaces de tomar decisiones
gue beneficien sus vidas y las de los demas”!.
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Como espacio auténtico en donde el colectivo
docente dialoga, comparte, reflexiona, toma acuerdos
y asume decisiones en torno a lo sustantivo del

trabajo educativo, el CTE se convierte a la vez,

en una

comunidad de aprendizaje centrada en la formacion
de ninas, ninos y adolescentes, que transforma

pedagogica y socialmente a quienes participan

en él.

Finalmente, estimados maestros y agentes
educativos, para dar continuidad al gran trabajo que
han desarrollado hasta ahora para construir la NEM,
sigamos trabajando por una educacion humanista,
cientifica, inclusiva, que promueva estilos de vida
saludable y profundamente comprometida con

nuestras ninas, ninos y adolescentes.

Que tengan una excelente sesion de CTE.
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Las sesiones del Consejo Técnico Escolar son espacios para que el colectivo docente dialogue acerca de los aspectos que
son importantes para la escuela y tome decisiones orientadas a la mejora del servicio educativo.

Elijan 4 de los siguientes temas que les gustaria abordar, segun sus necesidades.
796 respuestas
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La NEM y el cambio de paradig...
La NEM y los materiales educa...
Metodologias para el trabajo p...
La NEM y la Educacién Multigr...
Crianza y la NEM en Educacié...

El papel del juego en el desarr...

156 (19,6 %)
353 (44,3 %)
614 (77,1 %)

38 (4,8 %)
23 (2,9 %)

567 (71,2 %)
El desarrollo de los aprendizaje...

Estrategias metodoldgicas dida...
La NEM y la Educacién Especial.
Estrategias para desarrollar la...

112 (14,1 %)

En el quehacer docente es e?senFlal
dialogar, intercambiar experiencias,
expresar inquietudes Y buscar
soluciones en torno a lo§ aspectos
didacticos, metodolbégicos y
emocionales, entre otros, que son
relevantes en los  procesos de
ensefanza y aprendizaje.

553 (69,5 %)
180 (22,6 %)

457 (57.4 %)
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https://forms.gle/2aay2oookn4UAaWM6
https://forms.gle/2aay2oookn4UAaWM6
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La propuesta que se hizo como SECTOR 03
a las escuelas fue que, a partir de los 10
temas sugeridos, los colectivos docentes
elegirian los de su interés y de acuerdo a los
resultados de votacion colectiva se abordaria
apoyandolos en la creacién de materiales e
insumos para el trabajo en las escuelas para
acompanar el desarrollo de la sesidén con
la finalidad de apoyar, propiciar el didlogo
y la reflexion.
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Fase Ordinaria

My Somlel

Colectivos Docentes

l Educacién Basica

‘s Orientaciones para el Consej

El papel del juego en el .
desarrollo de los aprendizajes
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Metodologias para el trabajo por proyectos. ) "m
El papel del juego en el desarrollo de los aprendizajes)
Estrategias metodologicas diferentes a los proyectos)
Estrategias para desarrollar la evaluacion Formativa )
\ &; Educacion,,
o Técnico Escolar



http://gestion.cte.sep.gob.mx/insumos/docs/2425_s2_orientaciones_Tema6.pdf
http://gestion.cte.sep.gob.mx/insumos/docs/2425_s2_orientaciones_Tema6.pdf
http://gestion.cte.sep.gob.mx/insumos/docs/2425_s1_Programacion_Sesiones_Ordinarias_CTE_2024_2025.pdf?1729299533552
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EL PAPEL DEL JUEGO
@ EN EL DESARROLLO DELOS APRENDIZAJES

Propositos

Promover el conocimiento y la capacidad para
desarrollar el juego como una estrategia didactica
a través de la cual nifas, nifios y adolescentes se
. comunican, expresan, interpretan y resuelven
" situaciones que son parte de su vida cotidiana.

Mensaje del Maestro Mario Delgado Carrillo
............................................................................................. Secretario de Educacion Publica.

. Nifias, nifios y adolescentes a traves del juego se comunican, expresan, exploran, interpretan, entienden y resuelven :
. situaciones de su vida diaria. Existe una estrecha relaciéon entre la capacidad de jugar y el desarrollo fisico, social,
. emocional y cognitivo. El juego es un derecho, tal como se establece en la Ley General de los Derechos de Nifas,
. Niflos y Adolescentes, que en el articulo 60, sefiala que: “Nifias, Nifios y Adolescentes tienen derecho al descanso, :
. al esparcimiento, al juego y a las actividades recreativas propias de su edad, asi como a participar libremente en :
. actividades culturales, deportivas y artisticas, como factores primordiales de su desarrollo y crecimiento”. :

. Si bien el juego se considera fundamental en la Educacion Inicial y Preescolar, no es exclusivo de estas Fases,
. todos los nifios de Educacion Basica disfrutan de aprender mediante el juego.
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https://view.genially.com/679102677758f2a7eee01981/interactive-content-breakout-el-juego-en-los-procesos-de-aprendizaje

8, e El juego es una actividad creativa, natural y
espontanea, con la que NNA aprenden de su entorno y
establecen relaciones con sus pares; sin embargo, el
juego libre es diferente al juego con wuna
intencionalidad educativa.

El juego, ademas de ser una distracciéon o actividad
placentera, tiene valor como un elemento esencial para
favorecer la creatividad, la integracion y la inclusidn,
asi como procesos de aprendizaje.

Las actividades ludicas son una estrategia didactica
pertinente, en tanto facilitan el aprendizaje, fomentan la
colaboracion y convivencia pacifica e inclusiva, asi como
la apropiacidn de conocimientos, los lazos afectivos y la

Spate. Ademads, dan la oportunidad de plantear
J escenarios y roles para explorar y practicar
diferentes formas de resolver y afrontar

situaciones diversas del entorno social vy
cultural, adquirir autonomia y desarrollar su

creatividad.

EL PAPEL DEL JUEGO
EN EL DESARROLLO DELOS APRENDIZAJES
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Como estrategia didactica el juego re de a una
intencionalidad educativa, la cual surge de los
Contenidos y procesos de desarrollo de aprendizaje de
los Campos formativos y de las necesidades de
aprendizaje e intereses de las y los estudiantes
planteadas en el Programa analitico.

Al ser flexible,
distintos momentos y contextos,

permite incorporar variables en
lo que da la

oportunidad a ninfas, nifos y adolescentes de
reelaborar o reestructurar sus conocimientos vy
aprendizajes.

Finalmente, es importante =~ ———
promover en las escuelas y ELEJHE%% ‘
servicios de Educacion Basica,

APRENDlZAJE

espacios y momentos de juego
libre, como una forma de disfrute,
esparcimiento y de aprendizajes
espontaneos o informales.


https://drive.google.com/file/d/1iBd80AG1LS-O1oou2IGhs1PkEl6s5dCp/view?usp=drive_link

Jugar es una forma de aprender
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https://drive.google.com/file/d/1SembT9vv8w5XG3xV46nLYsY7BT3kjgYL/view?usp=drive_link
https://comunidaddelsaber.tamaulipas.gob.mx/juegos_tradicionales_educativos
https://comunidaddelsaber.tamaulipas.gob.mx/juegos_tradicionales_educativos

EL PAPEL DEL JUEGO 2
EN EL DESARROLLO DE LOS APRENDIZAJES

{INSTRUCCIONES

FORMEMOS 3 EQUIPOS
AVANCEN JUNTOS CADA CASILLAS

VAYAN REALIZANDO EN EQUIPO LAS ACTIVIDADES
CON APOYO DE SUS MATERIALES.
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Muchas veces se opta por maneras de
enseiar que no son desafios para
los niflos: se presentan los temas, se
ensenan unas maneras fijas de proceder,
se ejercita, y los resultados son los
acostumbrados, a unos pocos no les
cuesta aprender esos contenidos, a la
mayoria le cuesta bastante. Y continda la
historia: mucha gente no quiere
saber nada con la matematica
cuando sale de la escuela.

ACTIVIDAD1

DECODIFICA
EL MENSAJE

PARA SABER MAS



https://eduescaperoom.com/codificador-rejilla/
#
#
https://eduescaperoom.com/codificador-rejilla/

para la practi

Desarrollo de habilidades.

Desarrollo de habilidades. atemGticas

Desarrollo de habilidades.

- Matemdticas i
Matematicas Primera parte
Primaria. Fase 4 N N
Primaria. Fase 3 Primaria. Fase 5

Promover las practicas de los
alumnos en torno al conocimiento no
es tarea facil. Los alumnos tienen
ritmos distintos. Organizar la
actividad de los alumnos, sus
intercambios, de modo que se
aseguren aprendizajes en cada uno
de ellos es un enorme desafio para los
maestros.

Encuentros y desencuentros con las matematicas

Los alumnos aprenden matematicas a partir de lo que tienen oportunidad de
hacer en relaciéon con el conocimiento. Aprenden matematicas trabajando frente a las
situaciones que el maestro ha seleccionado y les plantea. Aprenden actuando. Aprenden

pensando sobre lo que hacen y sobre lo que imaginan.



https://drive.google.com/file/d/1oPkzU1zcJygyFRifQG3eaBw7Zjy6IukS/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1o0cNVMdv5oIHPAYj_a22WcujF-TL8eIh/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1fhMCReHQhP6BU2O7H-Qw82XA4HjAbujh/view?usp=drive_link
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ACTIVIDAD 2
COMPLETEN LA FIGURA

Encuentro ese; 1]
cuentros y desencuentros con las matemdticas Los alumnos aprenden matematicas a
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1 Ve Sponmmdng eiticas  par de raiz de lo que tienen oportunidad de
N el conocimiento. Aprenden r'ngne;f‘ 3[‘?“: n s . .
Urabajando frente s (at shuseigmas auc2E hacer con relacion al conocimiento. Esta
Aprenden acaw::éeocczor:adg les plantea. HH ¥
I0Gue hacen y sobre lo que madrs2ndo sobre actividad matematica desarrollada por
COMPLETEN LA FicuRA (I los alumnos no consiste habitualmente
S en un proceso lineal. Por el contrario, se

compone de bilsquedas, intentos,
errores, hallazgos, dudas, certezas,
revisiones, formulaciones, nuevas
basquedas, y es precisamente esa
sinuosidad la que constituye su riqueza.

PARA SABER MAS

Lps alumnos aprenden matemati
tienen oportunidad de
conocimiento.
intentos,

L Cas a raiz de lo que
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http://www.youtube.com/watch?v=eP2x9BhqMaQ
https://docs.google.com/presentation/d/e/2PACX-1vTSUsUbqMFcfrz2rJWf9eM_FtvLUYxWGQ1o4LIE5SJ2vkkH2guClHiMbCY2mD8BPUVYn02qGJLF_DzB/pub?start=false&loop=false&delayms=3000

JjJKEIBAUS OlkldarLUSIGsyivEWW Vkuhxrav
DOBcg-ibDiisosSKgIn2NTCesOn ' KzlvXkya8-vsqg
p-BXuye xtkTSheaRYOSuUuKCytz3ags5KLplHgxT
uynoUSEqHUBgQWuroo2eal53xin3CJGoBG4ES
OsyVvMbeSXcYx xdujs ayblPOQHe j,UrhBZ TPZ
bueahfrSoBFlsLtenwixpRPuzfODaeDzhdpjes

rwTzS4aa2 0OzvTAuEde j RruaiYdAgFv NulU
wSaxre.5ZcdiMHNRhSotfoys ' eHS11 . /dGijMihZsbBra
wuypaxzoLW5SLzngtoer JRDODdJOxFeHRwiHas
ylw ida-iNYpML sHBGoDOT4 g lkiBtyuicQe oOi
0AB3JBNK=,01Zpu HeHnrinBo KsS5Y JeXw
BHX2lIclgKBuEMXGjeuRngtpCasHNhcPSoCnC
IShceRFrdKrg =2aT mPEZ2B6iLSxae 45ne
tRYGaKAs HE TgSIKgeueHFe apzW eabD dir 4
Wimuozid4StvFHaYl2edngX rBkiLFmywayYihglgli

z 4 nkXtba eduyrxODmyBGBED1IgSeynmUpadP
rbO0~“eB@jnNNIOdbBLex<stLrzFul<nHImmaK2cU~hc
aiso/lPugnNdwBieFPvuBstEKeTFRAPp P adrzw
a3vmbO hOrB-0OxBeUx<N:-sdoFVSlkBSvje~Me
ZpLMjrhelnoHxDO.

PARA SABER MAS

ACTIVIDAD 3

& Qué es un
problema?

Descifra el mensaje oculto

Leamos el Cuadernos de apoyo curricular para la
practica  docente. Desarrollo de  habilidades.
Matemdticas

FASE 3 Pagina12y 13
FASE 4 Pagina 11y 12
FASE 5 Pagina 11y 12

.
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GUERRA DE CARTAS

1. REPARTAN LAS CARTAS PARA QUE TODOS
LOS DEL EQUIPO TENGAN LA MISMA
CANTIDAD

2. CADA JUGADOR COLOCA SUS CARTAS
BOCA ABAJO APILADAS

3. A LA INDICACION TODOS DAN VUELTA A
UNA CARTA AL MISMO TIEMPO.

4. HAY QUE SEGUIR LA INDICACION EN
EQUIPO LO MAS RAPIDO POSIBLE

5. EL EQUIPO MAS RAPIDO SE LLEVA LAS
CARTAS DE LOS DEMAS

GANA EL EQUIPO QUE SE QUEDE
CON TODAS LAS CARTAS.

W

REALIZAREMOS ESTAS 5 INDICACIONES

O WN

H i

FORMAR EL NUMERO MAS ALTO
FORMAR EL NOUMERO MAS PEQUENO
EL QUE TENGA MAS CARTAS ROJAS
EL QUE TENGA MAS CARTAS NEGRAS
EL QUE SUME MAS RAPIDO SUS CARTAS
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Desarrollo de habilidades Matematicas L

Cusdarnosdaspoyo curicuar pars I prictcadocerte

Por fases revisemos en los cuadernos de e et
apoyo curricular el Capitulo 2. Orientaciones 1 ==
para favorecer el desarrollo de las
habilidades del Campo formativo a partir del
estudio de contenidos de matematicas.

(X ] L] L] “
Elijamos una actividad para realizar con los otros equipos
usando los materiales que tenemos teniendo en cuenta:

Contenido elegido OO @
La importancia del estudio del contenido @

Aspectos importantes para favorecer el desarrollo de habilidades


https://drive.google.com/file/d/1o0cNVMdv5oIHPAYj_a22WcujF-TL8eIh/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1fhMCReHQhP6BU2O7H-Qw82XA4HjAbujh/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1oPkzU1zcJygyFRifQG3eaBw7Zjy6IukS/view?usp=drive_link

Presenten
sus hallazgos

Jugor es la forma Favorita
de nuestro cerebro para aprender'

©



https://drive.google.com/file/d/142H7ZlqzW9LqRAWKkyJuj6lpbMC76E8B/view?usp=sharing

G EL JUEGO R
CONUNA INTENCIONEDUCATIVA

Tomen acuerdos EN COLECTIVO para desarrollar PROYECTOS donde el juego
responda a una intencionalidad educativa, tomando en cuenta los Contenidos y
PDA de los Campos formativos y las necesidades de aprendizaje e intereses de
los alumnos para enriquecer su Programa analitico.

/ SME ENSENAS A
JUGAR) QUE YA
y

NO ME ACUERDO?
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JUEGOS MOTRICES
COOPERATIVOS
- A

Mas juego,
mag movimiento:



https://sector2federal.files.wordpress.com/2016/11/fichero-mat-2do.pdf
https://sector2federal.files.wordpress.com/2016/11/fichero-mat-1ero.pdf
https://sector2federal.files.wordpress.com/2016/11/fichero-mat-4to.pdf
https://sector2federal.files.wordpress.com/2016/11/fichero-mat-3ero.pdf
https://sector2federal.files.wordpress.com/2016/11/fichero-mat-5to.pdf
https://sector2federal.files.wordpress.com/2016/11/fichero-mat-6to.pdf?fbclid=IwAR3TCj7nUrB6afFGqofp_Ta6QnMl7JAbmARrcyJhLwbSM8kDJk1FJx3qtA8
https://drive.google.com/file/d/1EZRs9Yw_f4Z_shp4ws6ZQIA8peOmZtFX/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/142H7ZlqzW9LqRAWKkyJuj6lpbMC76E8B/view?usp=sharing
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ASUNTOS PARTICULARESDELAESCUELA

Dom Lun Mar Mié Jue Vie Sab
(10 4

12 13 14 15 16 17 18

190 20 21 22 23 24 25

200 27 28 29 30.



https://qroo.gob.mx/seq/wp-content/uploads/2024/08/Calendario-Escolar-Educacion-Basica-2024-2025.pdf
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e <Q\> E nseiiar no es transferir conocimientos
: 2 o
sino crear las condiciones para su construccion




