JUEGOS PE SUMAS
Y RESTAS CON

PINOSAURIOS




" Dinosaurios Lanza un doble -
Base Diez - Decenas y unidades

Pueden jugar 2 a 4 jugadores. Necesitas: 2 dados, hojas, estampas y lapices.
Los jugadores tiran los 2 dados por turnos. Cuando un jugador saca un doble, por

ejemplo2y 205y 5, colorea, cubre o estampa un numero y su espacio
correspondiente en la cuadricula. El jugador que cubre el ultimo espacio_es el
ganador. g
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Escaleras de dinosaurios

Necesitas un dado y 2 fichas
Cada jugador coloca una ficha en la Salida y en la parte inferior de
una escalera. Ambos jugadores tiran el dado y se mueven.
Compara el valor de los espacios en los que aterrizan los jugadores
y el que tenga el mayor valor mueve su ficha un peldafio hacia
arriba en la escalera. Continia moviéndote y comparando valores.
El primer jugador que llegue a la parte superior de la escalera es el
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ESTampas

Para juego 2
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namero con Juego 2 un
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Un juego para 2 jugadores impar.
Necesitas: dado, dos fichas, estampas
Cubre un | Cada jugador elige un dinosaurio en el Tablero Cu'br‘e un
namero | de Juego 1y coloca una ficha en la Salida en numero
con 4 el Tablero de Juego 2. MeEnoV
dieces. Tira los dados y muévete por turnos. Si que 25.
encuentras un numero en tu triceratops que
coincida con la pista de tu casilla, cubrelo con
Cubre un | unaficha. El primer jugador que cubra todos Cubre un
namero los numeros de su dinosaurio es el ganador. namero con
con 6 4 unos.
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19-10 |  Juego de restas

Un juego par 2, 3 y 4 jugadores
Necesitas: dado y 2 fichas

' Salida| 13-4 | 12-8

Ié_q Cada jugador pone una ficha en la Salida. Cada jugador tira
el dado y avanza contando los espacios del dado, responde
la resta y luego cubren la respuesta en un circulo con una
ficha. El siguiente jugador sigue el camino contrario. Si el

numero esta cubierto, el jugador no cubre ningun numero en
LI-—3 este turno. Si un jugador cae sobre un dinosaurio, puede
cubrir un numero de su eleccion. El ganador es el jugador
que cubre el ultimo circulo.
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Restando de 15

Un juego para 2 jugadores Necesitas: 2 dados
Por turnos, los jugadores tiran los dos dados y suman los numeros, y el
resultado se los restan a 15 y cubre la respuesta en el tablero. Por ejemplo, si
un jugador saca 4 y 2, suma 6 y después resta, entonces cubriria 9. El juego
continua hasta que se atrapa un dinosaurio con una ficha en cada uno de los
espacios que lo rodean; es decir las 6 seis casillas a su alrededor.
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